Regolamento di Lega — Eventi Sportivi, Patrocinio e Collaborazione

In questo documento le linee guida per I'organizzazione e la gestione degli Eventi Sportivi e
delle Manifestazioni al quale la Lega Italiana Touch Rugby partecipa e/o collabora.
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Definizioni

Evento Sportivo e' una manifestazione organizzata dall'associazione Lega Italiana Touch
Rugby, da una sua affiliata, da un partner o da terzi che preveda attivita' sportiva correlate o
meno alla disciplina del Rugby Touch.

Il Patrocinio €' un riconoscimento simbolico con il quale la Lega Italiana Touch Rugby accorda il
proprio supporto a una iniziativa di carattere sociale e/o sportivo.

La Collaborazione e' una forma di sostegno agli organizzatori di Eventi Sportivi data dalla Lega
Italiana Touch Rugby a associazioni, singoli o gruppi che si adoperino per la realizzazione di
Manifestazioni Sportive. Essa comporta sempre il Patrocinio dell'Evento Sportivo al quale la
Lega Italiana Touch Rugby collabora.
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Organizzazione Evento Sportivo

Un'evento sportivo organizzato dalla Lega Italiana Touch Rugby deve avere un'organizzazione
efficace e flessibile in grado di far fronte alle situazioni piu' comuni e dare quindi la possibilita'
ai partecipanti all'evento di divertirsi senza pensare ad altro.

La Commissione Organizzazione Gare della Lega Italiana Touch Rugby e' I'organo competente
per la collaborazione e lI'organizzazione di Eventi Sportivi sull'intero territorio nazionale.

In ogni Evento Sportivo organizzato dalla Lega Italiana Touch Rugby vengono nominate alcune
figure fondamentali, a disposizione dei partecipanti, i cui compiti hanno I'obiettivo comune di
rendere possibile il miglior svolgimento possibile per la manifestazione.

Responsabili

Direttore di Torneo

La persona che ha la maggior responsabilita’ nell'organizzazione dell'Evento Sportivo e'
senz'altro il Direttore di Torneo.

Nominato dalla Commissione Organizzazione Gare della Lega Italiana Touch Rugby, il Direttore
di Torneo ha compiti e responsabilita’ ben definite all'interno del Regolamento di Gioco fra le
quali figurano: Decisione in merito agli orari di inizio e fine torneo, Decisioni in merito a
provvedimenti disciplinari nei confronti dei giocatori, Raccolta e Archiviazione dati relativi alle
partite disputate.

Arbitri e Guardalinee

In tutti i tornei organizzati dalla Lega Italiana Touch Rugby gli arbitri devono essere Arbitri
Ufficiali L.I.T.R. appartenenti almeno al Primo Livello Arbitrale.

Non sempre sono presenti Guardalinee ma nel caso quesi fossero presenti essi possono essere
anche giocatori di altre squadre partecipanti alla manifestazione ed il loro compito sara’' di
coadiuvare ['attivita' dell'arbitro, facilitandola per quanto possibile e lasciando comunque a lui
I'onere della decisione finale in tutte le situazioni di gioco.

Terreno di gioco e Tempistiche

Il Terreno di gioco del/dei campo/i coinvolto/i deve essere ispezionato dal Direttore del Torneo
insieme con gli arbitri prima dell'inizio della manifestazione.

Le dimensioni minime del Terreno di gioco come sono riportate nel Regolamento di Gioco, non
devono essere inferiori a 42 metri di larghezza per 60 metri di lunghezza (comprese le aree di
meta).

Le dimensioni massime concesse sono pari a 50 metri di larghezza per 80 metri di lunghezza
(comprese le aree di meta).

Occorre che i responsabili siano soprattutto attenti a cio' che circonda il terreno di gioco, non
concedendo la possibilita' di giocare se lungo il perimetro del campo si dovessero trovare
ostacoli potenzialmente pericolosi per i giocatori quali staccionate, reti, pali per l'illuminazione,
ecc.

Le linee che dovranno essere segnalate sul terreno di gioco sono:
* Linee laterali;
+ Linee di meta;
+ Linee dei cinque metri (poste a 5 metri da ciascuna linea di meta e parallele a queste);

Le linee di fondo campo non sono necessarie a meno che gli organizzatori non vogliano limitare

la possibilita' di muoversi in area di meta dei giocatori stessi riducendone e delimitandone le
dimensioni, che comunque non dovranno essere inferiori a 3 metri di lunghezza.
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Nella stesura del calendario della manifestazione il Direttore del Torneo dovra' utilizzare |l
programma fornito dalla Commissione Gare della Lega Italiana Touch Rugby per stabilire quali
squadre si affronteranno e quando.

Compilando il programma in ogni sua parte con i risultati dei vari scontri e seguendo le
indicazioni il Direttore di Torneo dovra' fornire un resoconto scritto della manifestazione.

I tempi di gioco per tornei con 6 o piu' squadre con uno o due campi a disposizione sono
stabiliti in 7 minuti per due tempi con pausa di 1 minuto fra un tempo e l'altro.

Nel caso di piu' campi a disposizione o di meno squadre i tempi di gioco possono essere
aumentati ma mai diminuiti rispetto ai 7 minuti preuvisti.

Nel caso di sfida singola fra due squadre si utilizzera' la seguente formula di gioco: 4 tempi da
10 minuti ciascuno con pausa di 1 minuto fra Primo e Secondo tempo e fra Terzo e Quarto
tempo e pausa di 5 minuti fra Secondo e Terzo tempo.

Registrazione Partecipanti e Versamento Quota torneo

La quota massima per la partecipazione ad un torneo L.I.T.R. €' fissata a 15 euro per I'anno
2009 per giocatore.

Per la registrazione dei partecipanti verranno forniti dei moduli da compilare a cura del
responsabile del gruppo con nomi, cognomi e date di nascita dei singoli giocatori.

Per ogni lista non possono venir registrati piu' di 14 giocatori. E' consentito aggiungere
un'accompagnatore alla lista che non potra' giocare fino a raggiungere la quota di 15
componenti della squadra.

Ricorso Sportivo

E' possibile per ogni squadra presentare ricorso al Direttore del Torneo, durante lo svolgimento
dello stesso, contestando situazioni e/o punteggi falsati a torto o a ragione per un qualsiasi
motivo.

Questo ricorso dovra' essere presentato dal capitano della squadra direttamente al Direttore
del Torneo che avra' il compito principale di segnalarlo nell'incartamento relativo al torneo ma
soprattutto, ascoltati i partecipanti e valutata la gravita' del ricorso potra' decidere in merito ed
avra' quindi l'ultima parola sulla vicenda.

In caso di attribuzione di Titolo (Coppa L.I.T.R. o Coppa Italia) il ricorso potra' essere
presentato entro 2 settimane dall'attribuzione del titolo stesso ma in questo caso la squadra
che lo presenta dovra' fornire allegati al ricorso filmati o immagini che dimostrino I'avvenuta
violazione.

La commissione organizzazione gare avra' il compito di decidere in merito al ricorso presentato

dalla squadra e fornira' un riscontro entro 1 mese dalla presentazione della documentazione da
parte della squadra.
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Patrocinio

La Lega Italiana Touch Rugby concede il proprio supporto gratuito a tutte le iniziative atte alla
diffusione del Rugby Touch e del Rugby nei suoi valori sociali e sportivi.

Per ottenere il Patrocinio della Lega Italiana Touch Rugby e' sufficiente farne richiesta scritta
con il modulo on line scaricabile dal sito di Lega (www.RugbyTouch.it) e contattare la
commissione organizzazione gare con un messaggio al quale allegare la presentazione
dell'evento.

La commissione organizzazione gare non puo' autonomamente concedere il patrocinio ma
bensi', dopo aver esaminato quanto inviato dal richiedente, passera' le necessarie informazioni
al Consiglio Direttivo che provvedera' a concedere effettivamente il patrocinio qualora I'evento
sia in linea con i principi dell'associazione.

Il patrocinio ottenuto prevede che I'organizzazione della manifestazione possa esporre il logo
L.I.T.R. e la dicitura "Evento Patrocinato dalla Lega Italiana Touch Rugby" su locandine e
materiale generico legato all'evento, previa approvazione della commissione organizzazione
gare.

Saranno inoltre aggiunte notizie, pagine e articoli sulla manifestazione all'interno del sito
RugbyTouch.it e del sito partner MaiDireMeta.it.

Il patrocinio in se NON prevede la collaborazione effettiva dell'associazione che deve essere

richiesta invece esplicitamente al momento della presentazione dell'evento alla commissione
organizzazione gare.
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Richiesta di Collaborazione

La Lega Italiana Touch Rugby e' nata con l'intento di aiutare la diffusione del Rugby Touch in
Italia ed in quest'ottica collabora volentieri con organizzatori di tutte le realta' sportive sul
territorio per la realizzazione di eventi e manifestazioni.

La Collaborazione della Lega Italiana Touch Rugby prevede:
« la promozione dell'evento su canali ufficiali rivolti soprattutto alle squadre;
+ la gestione dell'iscrizione delle squadre in parte o in toto e la fornitura di moduli e
modelli per la partecipazione;
+ la possibilita' di fornire arbitri e/o Direttori di torneo con esperienza nella gestione di
eventi sportivi;

A questi punti si possono aggiungere o togliere delle possibilita' legate al singolo evento ed alla
situazione particolare.

La richiesta di Collaborazione per |'organizzazione di un evento sportivo deve essere presentata
almeno 1 mese prima della data stabilita alla commissione organizzazione gare, con la
presentazione del progetto e allegata alla richiesta di patrocinio per I'evento (collaborazione e
patrocinio vengono concessi insieme).

La commissione organizzazione gare, raccolte le informazioni, le passera' al Consiglio Direttivo
che concedera' o meno la Collaborazione ed il Patrocinio all'Evento.
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